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E.p.c. DSGA

Oggetto: Phaser Game Jam - Hackaton

Con la presente si comunica che venerdi 19 aprile 2024 e sabato 20 aprile 2024 presso I'Universita
degli Studi di Salerno sede Fisciano, il nostro liceo partecipera all’evento finale del Phaser Game
Jam, un hackathon dedicato alla creazione e programmazione di videogame per gli studenti
degli Istituti Istruzione Secondaria.

Gli alunni, accompagnati dalla prof.ssa Chiara Chirichella, si recheranno presso la struttura designata
con bus di linea; la partenza & prevista alle ore 7:00 da Padula Scalo, il rientro & previsto dopo le
17:00 al termine dell’attivita.

Gli alunni interessati sono:

e Forte Tommaso —4DA
e Pascuccio Viviana - 4DA
e Salvati Davide — 4DA

e Grottola Luigi—3C

e Tafuri Giovanni—5C

|| Dirigente Scolastico
Marilena Viggiano

Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi
dell’art. 3, comma 2 del decreto legislativo n. 39/93
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