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Gli argomenti effettivamente svolti, in considerazione della rimodulazione del piano di lavoro a causa
dell'emergenza COVID-19, sono stati i seguenti.

1) Leistruzioni

a. Le istruzioni di iterazione
L’istruzione for
Le istruzioni break e continue
Le istruzioni di iterazione

L’'istruzione while
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L’istruzione do.....while

2) Funzioni e strutture dati in C/C++
Introduzione: analisi dei problemi
Programmi e sottoprogrammi

Le procedure

Ambiente locale e ambiente globale

| parametri
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Il passaggio per valore

| prototipi di funzione
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Le funzioni

3) Le funzioni

Top-down e bottom up
Sottoalgoritmi e sottoprogrammi
Tipologie di sottoprogrammi

Le procedure

Le funzioni void in C e C++
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Ambiente locale e globale

Le regole di visibilita
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| parametri

Passaggio dei parametri per valore e per indirizzo in C e C++
J.  Le funzioni
k. Laricorsita
4) Le strutture dati
a. | vettori
b. Definizione di un vettore in C/C++

c. Operazione di caricamento di un vettore
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. Lo shift degli elementi

e. L’ordinamento per selezione
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L’ordinamento a bolle
g. Il problema della ricerca.
h. Le matrici
i. Operazioni sulle matrici
J.  Le matriciin C/C++
5) La progettazione di un sito Web
a. L’ipertesto
b. Multimedia e ipermedia
c. Progettazione web
d. Architettura per il web
e. Struttura e rappresentazione
f. Hosting e Housing
g. Pubblicazione di un sito web
h. Verifiche nel sito
i. Ilweb in scatola
j. 1CMS
6) Linguaggio per il web: XHTML e CSS
a. Il linguaggio di markup
b. Da HTML a XHTML
c. Regole di base
d. ltag
7) Realizzazione di un sito web
a. | contenitori
b. Ilink
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